ITEM

JENIS
Name of event
Nama acara / program

Laporan Aktiviti

INFORMATION
MAKLUMAT

E-Learning (Permainan Pendidikan)

NOTES
NOTA

Date & Time
Tarikh & Masa

20 Mac 2017 4.00 petang-5.30 petang
25 Mac 2017 10.00 pagi — 11.30 pagi

Location Bilik Latihan PI1M Felda Chiku 03

Lokasi

Purpose Membina kemahiran minda pelajar melalui permainan
Tujuan permainan pendidikan.

Details of recipients
Butiran Penerima

Muhamad Amirul Darius Bin Mohd Khairudin
Muhammad Fairuz Ikmal Bin Mahadi
Mohd Ikram Bin Mohamaseng

Ahmad Aidil Hafiz Bin Elias

Mohd Alif Farizi Bin Mohd Hussin
Muhammad Afig Syahiran B. Abdullah
Engku Kyzarell Afig Bin Engku Khazlin
Engku Kyzarul Amir Bin Engku Khazlin
. Nik Ahmad Adib Danial

10. Muhammad Fairuz Izwan Bin Mahadi
11. Muhamad Alif Ikram Bin Nor

12. Muhamad Aiman Ibtisam Bin Azlan
13. Muhammad Shafei Bin Mohd Nasir

©CoNorwWNE

Details of contribution
Butir-butir berkaitan dengan
aktiviti

Menggunakan laman web arcademics.com

Benefits of the contribution
Kebaikan / kelebihan aktiviti

Pelajar dapat belajar dengan cara yang menyeronokkan sambil

belajar matematik, Bahasa Inggeris dan lain-lalin

Peserta Lain

Name of VIP Tiada
Nama VIP

Name of guest VIP Tiada
Nama tetamu daripada VIP

Main execution Tiada
Pelaksanaan aktiviti utama
Supporting activities Tiada
Aktiviti Sokongan

Other participants Tiada




ITEM

JENIS
Photo caption
Keterangan gambar

INFORMATION
MAKLUMAT

)
Peserta sedang membuat latihan permainan pendidikan
menggunakan operasi tambah

Make sure to

NOTES
NOTA

match photos
with caption
Pastikan
gambar
sepadan
dengan
keterangan




INFORMATION
MAKLUMAT

Para pelajar sedang menjawab soalan

Photo caption names
Keterangan gambar berserta
nama

Tiada

Translation
Terjemahan

Tiada

Supporting documents
Dokumen Sokongan

Tiada

Enclose as
attachment
Sebagai




INFORMATION

MAKLUMAT

lampiran




